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Utilizarea calculatorului la varsta prescolaria- exemple de bune practici

Prof. inv. presc. Ares Ginuta

Gradinita P.N.”Sf. Nicolae” Vinitori, jud. Galati

Instruirea asistata de calculator reprezinta o noud cale de invatare eficienta, valabila la

toate nivelurile, treptele si disciplinele prescolare, scolare si universitare.

Utilizarea calculatorului la varsta prescolara este posibild si utild prin faptul ca el nu
stanjeneste comunicarea, chiar o stimuleaza, cu conditia sa fie corect utilizat, pe baza experientei

pedagogice acumulate. Tn general, calculatorul permite sporirea competentelor sociale si cognitive.

Calculatorul nu este utilizat pentru a Tnlocui activitatea de predare a cadrului didactic,ci
pentru a veni in sprijinul predarii-invatarii-evaluarii,ajutand cadrul didactic sa isi indeplineasca

mai bine functia didactica.

Conditiile de eficientad a invatarii asistate de calculator se referd, in primul rand, la

cantitatea de informatie transmisa in unitatea de timp si complexitatea acesteia.

Materialele audiovizuale pot pune la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de

invatare.

Procesul de invatare devine mai placut si mai interesant prin intermediul calculatorului.
Lectiile insotite de texte sugestive si de imagini viu colorate i expresive, care permit dezvoltarea

limbajului si a vocabularului, pot fi cu usurinta asimilate de cei mici.

Aceste lectii se refera la notiunile de baza, care orice copil trebuie sa le cunoasca. Pe
masura ce este parcurs, bagajul de cunostinte generale creste pornind de la notiuni simple, cum ar
fi culorile, si ajungand pand la cunoasterea de poezioare, cantecele precum si a unor proverbe si
zicatori. Notiunile elementare, precum animale domestice si sdlbatice, anotimpuri, litere si cifre,
familie si multe altele incep sa aiba inteles de la vérste fragede, dandu-le astfel posibilitatea celor
mici nu numai sa le invete, ci sa se familiarizeze cu calculatorul si, in mod special, cu lucrul cu

mouse-ul.

Cel mai folosit program in invatamantul prescolar, dupa parerea mea este Power Point-ul.



Programul Power Point este folosit pentru a creea prezentdri electronice, ce pot rula pe
monitorul unui PC, fie cu ajutorul unor dispozitive atasate calculatorului, pe un ecran marit, putand

fi astfel vizionate de mai multi prescolari.

Fiind un program usor de utilizat, este si foarte atractiv si reprezinta un mijloc de invatare

preferat de copii, pentru faptul ca le apare animat, viu si este interactiv.

La gradinita, calculatorul este utilizat ca un partener de joc, mai tarziu intervenind

competenta si performanta.

Calculatorul este un instrument didactic si poate fi folosit in scopul eficientizarii tuturor
activitdtilor din gradinita.
Invitarea asistata de calculator am folosit-o in doua situatii:

a) Calculatorul ca mijloc demonstrativ pentru copii in vederea :

- 1lustrarii unui element din naturd ( CD cu cele patru anotimpuri, CD cu povesti)
- intuirea imaginii unor simboluri: litere, cifre, semne matematice, semne de circulatie
- evaluarea cunostintelor asimilate

b)  Prescolarul ca utilizator, el comunicand direct cu calculatorul prin intermediul

tastaturii, folosind literele, cifrele, simbolurile si tastele de comanda.

Precizez cd, in aceasta situatie, doar o parte din prescolari au avut unele deprinderi de

utilizare a calculatorului.

Dupa ce si-au insusit aceste deprinderi, am folosit programul Paint, unde fiecare copil a invatat sa
realizeze un desen cu elemente simple prin folosirea unor butoane din bara de instrumente si paleta

de culori.

Tot aici, le-am putut verifica cunostintele invatate in cadrul Domeniului Stiinte- Activitate

matematica.

Am introdus jocurile matematice pe calculator doar atunci cand acestea au vizat obiectivele

operationale propuse, iar continutul lor a fost in concordanta cu continutul activitatii.

Am pregatit dinainte jocul, am stabilit regulile si continutul. Prin Jocul de proba am explicat si
fixat regulile si modul de desfasurare al jocului apoi am trecut la desfasuratea jocului propriu-zis.
Dupa obiectivele vizate jocurile la matematica pot fi: jocuri de orientare, jocuri aplicative, jocuri

demonstrative, jocuri de memorie, jocuri logice, etc., unde au recunoscut figurile geometrice care



pot fi identificate in mediul Inconjurator, au rezolvat probleme ilustrate, au compus si descompus
un numar, au realizat corespondenta intre doud grupe, etc.). Majoritatea din ele pot fi realizate cu
utilizarea calculatorului, astfel lectia de matematica devine mai interesanta nu doar pentru elevi,

Ci si pentru educatoare.

Cunostintele acumulate in cadrul activitatilor matematice au fost transpuse intr-un joc, realizandu-

se astfel o evaluare a copiilor.
Tn cadrul DLC ( educarea limbajului) am folosit CD-uri cu povesti.

De exemplu, activitatea de educarea limbajului — repovestire: ,,Hansel si Gretel” de Fratii Grimm

— poate fi desfasuratd cu copiii din grupa mare din gradinita, in mod tradifional (cunostinte dintr-

.....

Dupa activitatea propriu-zisa de repovestire, pe baza imaginilor (fie planse cu elemente
detasabile, fie imagini prezentate la calculator), grupa este impartitd in doud. Unii vor rezolva o
fisa cu confinut matematic. Educatoarea le citeste copiilor o scurta poezie care confine sarcina de
lucru: ,In casa de turtd dulce / Vrégjitoarea blestematad / Tine cifrele ascunse, / Tu sa le afli de-
ndata! / Zece sunt. Cum le gasesti, / Tu sa le incercuiesti ! / Scrie-le in patratele, / Pe randul care

"’

doresti!”. In timp ce copiii rezolva fisa, ceilalti, la calculator, vor rispunde unor intrebari (tip grila),
pentru a vedea in ce masura s-au familiarizat cu ideile si personajele din poveste. Lucrand astfel,
totul este mai placut si mai stimulativ pentru copii, iar pentru educatoare va fi mult mai usor sa
verifice rezultatele, deoarece rezultatele sunt date pe loc, pentru fiecare copil, la sfarsit realizandu-
se o statistica a rezultatelor: pozitia, numele si prenumele copilului, nota obtinuta, timpul de

rezolvare, data realizarii testului.

Dupa rezolvarea testului, se va realiza schimbul: copiii de la calculatoare vor rezolva fisa
cu continut matematic, iar cei care au rezolvat fisa, vor rezolva testul grila de pe calculator.Se pot
desfasura si activitati interdisciplinare, de exemplu o activitate ce cuprinde domeniile: DLC, DEC,

DS.

Ex.- Ca obiect de studiu am ales CRIZANTEMA ,care poate fi abordat din perspectiva mai

multor domenii:

- Domeniul stiinte ( cunoasterea mediului si matematica)
- Domeniul limba si comunicare
- Domeniul estetic si creativ( educatie muzicala, educatie plastica)
Am lucrat pe grupe, fiecare grupa avand ca sarcind sd redea cdt mai corect

caracteristicile florii Tn domeniul respectiv:
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In cadrul domeniului Stiinte- imaginea unei crizanteme, unde copiii vor denumi partile

componente si vor rezolva probleme ilustrate cu floarea.

In cadrul domeniului limba si comunicare- precizeaza numarul de silabe, sunetul initial si final,

formuleaza propozitii pornind de la imaginea unei crizanteme.
Tn cadrul domeniului estetic si creativ- copiii vor colora imaginea.

O astfel de activitate este atractiva, lucrul pe calculator desfasurandu-se printr-un joc

distractiv.

Activitatea a avut un larg continut tematic,s-a bazat prin invatarea prin cooperare si joc,

a stimulat procesele memoriei si a dezvoltat capacitatea proceselor imaginative.

In gradinitd predarea- invdtarea- evaluarea cu ajutorul calculatorului trebuie sa
constituie o variantd in care copilul sa descopere si sa invete in mod planificat si logic, evitandu-

se pe cat posibil dezvoltarea unor activitati mecanice.
Folosirea calculatorului trebuie s completeze activitdtile traditionale nu sa le Inlature.

Gradinita nu ar mai avea farmecul ei specific daca s-ar renunta la jocuri si miscare, la cantece si
poezii, la povesti care alind si modeleaza sufletul copiilor si ii duc intr-o lume fascinantd dar care

toate aceste 11 ajuta sa Inteleaga lumea aceasta mare.

”Sd nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasti lume nu va mai exista cind ei vor
fi mari si nimic nu ne permite si stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-iinvdatam sa se adapteze ”'(

Maria Montessori- ”” Descoperirea copilului’)

Calculatorul trebuie sa fie liantul celor doua lumi!

Bibliografie:
-Ghid de evaluare informatica si tehnologia informatiei, Editura Aramis, Bucuresti, 2001

- Revista invatdmantului prescolar, nr. 1-2, Editura Coresi, Bucuresti, 2005



PREVENIREA VIOLENTEI SI ABUZULUI IMPOTRIVA COPIILOR SI
TINERILOR

Prof. Cornelia Serban- Colegiul Economic Buzau

Tn cadrul Campaniei internationale ,,19 zile de activism pentru prevenirea violentei
impotriva copiilor si tinerilor", elevii claselor a Xl-a B, D, F, I, coordonati de doamnele profesor
Anton Adriana, Mirea Mihaela, Serban Cornelia, Ilie Catalina, s-au ntalnit pentru a dezbate o
temad destul de mediatizatd in ultimul timp - "Prevenirea violentei si abuzului impotriva copiilor si
tinerilor"”. Invitat la aceasta activitate a fost subcomisarul de politie Emilia Mihailescu, din cadrul

Biroului pentru Siguranta Scolard Buzdu, care, a rdspuns "'prezent" fara a sta prea mult pe ganduri.

Scopul activitatii a fost promovarea non-violentei, precum si reducerea numarului actelor
de violenta Inregistrate in perimetrul unitatii de invatamant si in zonele adiacente acesteia. Din
cauza pandemiei, activitatea s-a desfasurat online, aceasta situatie permitand participarea elevilor

din 4 clase.

Activitatea s-a concretizat in prezentarea unor materiale si a unor filme cu privire la tipurile
de violenta (fizica, verbald, violenta in familie, la scoald, in mediul online), cauzele acesteia si

solutii pentru prevenirea fenomenului.

Elevii au participat activ la activitate, raspunzand la intrebari, dar si formuland argumente

legate de tema in discutie.
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Ursuletul de plus ... calator

Prof. inv. primar Dimofte Gina,

Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”, Vanatori, Galati

Tn perioada 12 octombrie 2020 — 27 decembrie 2020, clasa noastra participa la Proiectul
transnational ,,Ursuletii de plus RO - MD”, desfasurat sub egida Ministerului Educatiei, Culturii
si Cercetarii din Republica Moldova. Partenerii nostri sunt clasa I de la Scoala Primara / Gradinita
»Abecelus”, orasul Durlesti, Chisinau.

Acest proiect se desfasoara in mai multe etape:

|. ETAPA DE PREGATIRE (12 octombrie — 8 noiembrie)

In aceasti etapa am ales impreund cu elevii un ursulet de plus care va fi mascota echipei si
“reprezentant” oficial al institutiei / clasei. Am stabilit ca numele acestuia sd fie ,,Ursulica
(cochetd)”. Am explicat elevilor ca ursuletul va calatori peste Prut si va studia la o scoald din
Republica Moldova timp de 3 sdptamani, dupa care se va intoarce acasa cu multe, multe impresii
s1 cunostinte noi. Am ales si o0 agenda pentru notite care va insoti ursuletul in calatoria peste hotare.

Pe prima pagind a agendei am scris o scrisoare din numele usruletului, adresata elevilor de
la scoala partener, in care am prezentat scoala, localitatea si preferintele elevilor.

1. ETAPA ”SALUTUL VIRTUAL AL URSULETILOR?” (12 octombrie — 8 noiembrie)

Cu toate acestea pregatite, am initiat o intalnire pe Meet cu partenerii nostri. Acolo am
facut cunostintd cu ursuletul partener, dar si cu elevii si doamna Invatatoare. A fost o
intalnire emotionanta, in care toti elevii s-au prezentat si au precizat ce le place lor cel mai
mult (de la scoald sau din afara ei). Au adresat cateva intrebari ursuletului din scoala
partener si au raspuns la Intrebarile primite de la ursuletul partenerilor.

l1l. ETAPA CALATORIEI PESTE PRUT (26 octombrie — 15 noiembrie)

Impreuna cu elevii si parintii am creat un colet care a cuprins ursuletul, agenda si mici
atentii pentru elevii de la scoala partener. Am expediat prin Posta Roméana coletul.

Cand au ajuns la destinatie ambii ursuleti, am organizat cea de-a doua intélnire online.
V. ETAPA VIZITEI SCOLARE PESTE PRUT (15 noiembrie — 6 decembrie)

Timp de 3 sdptamani ursuletul venit de peste Prut a fost la toate lectiile impreuna cu noi si
a Invatat tot ce am invatat si noi. La fiecare lectie unul dintre copii (prin rotatie) ’ajuta” ursuletul
sd-si noteze in agenda ce a studiat in ziua respectiva, ce a fost nou pentru el, ce impresii a avut,
cum s-a distrat, etc. La finalul celor 3 saptamani de vizita ursuletul are agenda plin de notite,

fotografii, desene, impresii si lucruri noi invétate impreuna cu elevii.

La final de vizita vom organiza cea de-a treia intalnire online: ursuletii ,,vor povesti” unul
altuia ce au invatat, cum s-au distrat, ce lucruri noi au studiat, etc.

V. ETAPA REVENIRII ACASA (7-13 decembrie)

Vom pregati un alt colet pentru ursuletul vizitator in care vom include agenda completat si
mici cadouri pentru elevii din institutia partener. Vom expedia coletul tot prin Posa Romana si
vom astepta ca Ursulica noastra sa se intoarca. Atunci vom organiza o noua intalnire online.
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Ursuletii vor povesti ce cadouri au adus acasa si vor interactiona cu ursuletul care a fost in vizita
la ei in institutie. Fiecare elev va ajuta ursuletul sa prezinte fiecare pagina din agenda sau album
pentru a relata ce anume a studiat atunci cand s-a aflat peste hotare.

VI. ETAPA DE REFLECTIE SI RAPORTARE (13 — 27 decembrie)

La finalul proiectului vom realiza un raport al activitatilor in format digital: carte digitala,

poster digital, raport narativ, portofoliu, website (Google Sites, Wix, weebly) sau un scurt filmulet
/ animatie.

Acest schimb de experientd este extraordinar de bine primit de catre copii, mai ales ca
implica si intalniri virtuale cu ceilalti elevi.
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METODA PROIECT
PROIECTUL DE TINERET -LIDER IN FIRMA DE EXERCITIU

prof. Rus Alexandrina Corina, Colegiul National ,,Petru Rares” Beclean
prof. Cetean loan Emil, Colegiul Economic ,,D.P.M.” Alba lulia

Ce ar putea fi mai natural decat includerea activitatilor extracurriculare de divertisment,
sportive, artistice sau tehnico-aplicative in educatia elevilor? Printre altele, destinate relaxarii
elevilor, activitatile extracurriculare reprezinta, de asemenea, instrumente sociale reale, care
contribuie la 0 mai buna integrare a acestora in societate. Participarea la un atelier cultural-artistic
sau participarea la activitati colective fizice sau tehnico-aplicative este cea mai buna modalitate
prin care elevul sa-si faca prieteni si sd construiasca relatii cu colegii de clasa sau din alte scoli, pe
baza parteneriatelor institutionale. Nu mai vorbim de faptul ca, daca elevii participa pe deplin la
viata scolii, se vor simfi mai confortabil si, prin urmare, vor fi mai motivati sa studieze. Pentru
multi parinti, aceste activitati ajutd si la educarea copiilor, facindu-i sociabili si responsabili.
Activitatile extracurriculare prietenoase si foarte amuzante sunt foarte importante in viata de zi cu
zi a elevilor. Aceste programe promoveaza dezvoltarea intelectuala a elevilor, sentimentul de
perseverenta si responsabilitate in cadrul grupului. Institutiile cu o rata ridicata de abandon scolar
sunt, Tn cea mai mare parte, cele care nu acorda o mare importanta acestor programe. Private sau
publice, multe scoli, din pacate, nu dispun de mijloacele logistice si / sau financiare pentru a oferi
elevilor lor o gama largd de activitati extracurriculare. Cercetdrile recente aratd importanta
activitatilor extrascolare, in special in ceea ce priveste contributia la consolidarea aspiratiilor

educationale si motivatia copilului.

Evolutia societatii face ca scoala sa fie pusa permanent in fata unor noi provocari. O data
cu cresterea complexitatii, cerintele viitoare ale activitatii educationale devin din ce in ce mai putin
previzibile. Acest lucru este luat in considerare si la revizuirea programelor de invatdmant. Se
inregistreaza astfel tendinta spre modificarea si reducerea masurilor luate la nivel central si
incurajarea autonomiei la nivel local. Scoala trebuie sd permitd tot mai mult dezvoltarea si
promovarea capacitdfilor dinamice si a diferitelor aptitudini prin metode didactice

corespunzatoare.

Forma de predare, care isi propune si incurajeazd dezvoltarea capacitatilor spirituale,

sociale si mestesugaresti ale elevilor a fost denumitd in secolul al XVIII-lea de catre Johann
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Heinrich Pestalozzi ,,a invata cu mintea, inima si mainile”. Termenul uzual de astazi de ,,predare
prin proiecte. Prin metoda proiect se intelege o cale de atingere a obiectivelor educationale.

Metodele de predare respectiv invatare utilizate trebuie sd se completeze in mod
constructiv, dar in anumite cazuri exista un contrast metodic eficient intre ele. Astfel, elevul are
ocazia sd observe specificul sau solutiile de rezolvare oferite de diferite metode respectiv de

diverse abordari si procedee.

Metoda proiect isi propune sa influenteze relatiile intra - si extrascolare. Elevii se implica
activ in formarea unui cadru social inconjuritor. In centrul metodei proiect se afld o temi, o
problema, pentru a carei abordare, respectiv solutionare vor fi atrase toate disciplinele de

specialitate corespunzatoare.

Fiecare cadru didactic,isi propune sa dezvolte spiritul de echipa si colaborare si sa formeze
responsabilitati morale, sa respecte, sd apere natura, traditiile si valorile umane,sa promoveze
patrimoniul cultural romanesc. Prin activitatile extrascolare se doreste ameliorarea
comportamentului responsabil al elevilor, promovarea si realizarea de actiuni care sa implice elevii
si factorii educationali in crearea unui mediu ambiental placut,sigur si sanatos. Misiunea de cadru
didactic prin implementarea acestui proiect este: sprijinirea si stimularea tinerilor in orientarea
profesionala;stimularea activitatii si creativitatii tinerilor in domeniul cultural, stiintific,
tehnologic;asumarea responsabilitdtilor civice in cadrul comunitdtii locale si reducerea
comportamentului deviant in randul tinerilor,ocrotirea celor aflati in dificultate;implicarea tinerilor
in activitati de educatie ecologica;facilitarea accesului tinerilor la programele locale, nationale si

internationale.

Proiectul implementat pe o periaoda de cinci saptamani urmareste cresterea abilitagilor
grupului tintd de a materializa idei de afaceri si cresterea adaptabilitatii pe o piatda muncii
flexibila.Grupul tinta al proiectului este compus din 30 de elevi, beneficiarii directi ai proiectului

-25 de elevi din clasele a IX-a(cate cinci elevi din fiecare clasa, anul intai liceal )

- 5 elevi din clasele a Xll-a (fiecare elev din cei cinci este managerul unei Firme de
Exercitiu , firme ce au obtinut numeroase premii nationale si internationale din cadrul Colegiului
Economic “DPM” Alba Iulia).

Tinerii au varsta cuprinsa intre 14-19 ani,provin din medii diferite( rural,urban)fara a

exclude diferite categorii vulnerabile(familii monoparentale,sarace).
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Scopul proiectului 1l constituie dezvoltarea spiritului antreprenorial al tinerilor folosind firmele
de exercitiu.Dezvoltarea aptitudinilor antreprenoriale trebuie realizata nu doar in planul acumularii
de cunostinte teoretice si practice privind cadrul legislativ,financiar,operational ci si din punctul
de vedere al abilitatilor si competentelor personale.

OBIECTIVELE PROIECTULUI:

OS1. Stimularea implicarii a 30 tineri in viati economica virtuala prin FE, pe
parcursul a trei saptimani, ;

OS2. Dezvoltarea abilitatilor antreprenoriale ale 130 de tineri prin participarea la
Targul FE , in decursul unei zile. ;

OS3. Cresterea gradului de autocunoastere a 30 de elevi prin participarea la ateliere
de antreprenoriat vocational, pe parcursul proiectului .

Activitati proiect:

Al.Organizarea atelierelor de lucru pentru pregitirea activititilor din firma de
exercitiu.

A2. Realizarea unui targ al firmelor de exercitiu.

Pregitirea pentru tirg este o noud provocare pentru firmele de exercitiu. Intalnirea unor
parteneri de afaceri si comunicarea directd cu acestia, este posibilda numai prin intermediul
targurilor de afaceri. Elevii pot conduce in mod real negocieri, invata sa faca afaceri si isi dezvolta
increderea in fortele proprii. Experientd de a conduce direct negocierile si de a dezvolta spiritul de
echipa se pot exersa cu succes numai in cadrul unui targ al firmelor de exercitiu. Dupd incheierea
targului, realizarea contactelor si decontarea facturilor le vor aduce elevilor si mai multa
experientd.La acest targ vor fi invitate alte firme de exercitiu din Colegiul Economic precum si de
la alte licee din judet.

A3. Organizarea atelierelor de antreprenoriat vocational

Se vor organiza 6 ateliere sub indrumarea a unui trainer extern , pornind de la conceptul
ca a fi antreprenor , se bazeaza pe niste valori de conducere si pe niste conceptii, cadre de referinta,
mod de gandire care conduc la modele comportamentale care la randul lor duc la rezultate
.Programul va asigura un mediu de pregatire si dezvoltare In care participanpii isi vor dezvolta in
primul rand profilul de constientizare antreprenoriald si apoi vor invata cum sa isi activeze
competentele necesare orientate spre rezultat.

~ NS €< .
BORL 2 IR L ST e : ~AIDIST=
LIDER TN
FIRMA DE
EXERCITIU

project de tineret
Firrcarrfers A Adirristeral
TINERET LU S/
SPORTECLLUL prirs ossT e
ArsA. =

O111-04.12.2020
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BIBLIOGRAFIE 1. Cucos, C.. (2008). Teoria si metodologia evaluarii. lasi: Editura Polirom.
2. Joita, E.. (2007). Formarea pedagogica a profesorului. Instrumente de
invatare cognitivconstructivistd. Bucuresti: E.D.P..
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Educatia timpurie — metode de bune practici

Profesor de inviatimant prescolar, Naim Tomris
Gradinita cu Program Prelungit ,,Jon Creanga*“ Medgidia

Schimbarile din domeniul politicilor educationale si ale curricumului national elaborat si
aplicat in ultimii ani, indicd necesitatea racordarii la contextul international al reformelor
educationale, intrucat se ia in considerare caracterul permanent al reformelor, in acord cu reperele
axiologice, sociale, economice si tehnologice aflate in permanentad schimbare.

Evolutia din domeniul educatiei timpurii are in vedere finalitatile formulate in documentul
de politici educationale Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie (RFIDT,
aprobate prin O.M. nr. 3851/2010). Astfel, se au in vedere cele cinci domenii ale dezvoltarii
copiilor: dezvoltare fizicd, sandtate si igiend personald; dezvoltare socio-emotionald; dezvoltare
cognitiva si cunoasterea lumii; dezvoltarea limbajului, a comunicdrii i a premiselor citirii si
scrierii; capacitati si atitudini de invatare. Totodatd, implicare copiilor in domenii noi de
dezvoltare, care solicitd relizarea unui echilibru intre invatare si dezvoltarea personalitatii,
determina personalul implicat in educatie sa lucreze in mod colaborativ, sa-si evalueze permanent
activitatile, astfel incat sa se aiba in vedere atat nevoile, cét si potentialul copiilor.

Contextual actual al proiectarii si realizarii activitati didactice din perspectiva principiilor
curriculare si a celor privind invatarea prin intermediul tehnologiei si al internetului, a determinat
schimbari majore in activitatea didactica, precum si in cea de pregatire privind competentele
intermediul tehnologiei la nivelul prescolarilor sau chiar absenta acestor abilitdti la nivelul
prescolarilor mici (3-4 ani), parintii sunt cei care participd, alaturi de copii, la situatii si experiente

de invatare acasa, asigurand dezvoltarea cognitiva si nu doar supravegerea copiilor.

Experientele didactice de invatare acasd includ activitdti de invdtare prin joc, prin
intermediul povestilor, utilizdnd fise de lucru si, cel mai important, utilizarea aplicatiilor pentru
invatarea online. Printre aplicatiile si instrumentele digitale care se pot utiliza in activitatea de

invatare on-line se numara:

- GoogleMeet - Este o aplicatie din suita Google for Education care se poate accesa cu
ajutorul unui cont de gmail. Meet este o aplicatie cu ajutorul céreia se poate comunica prin
video si chat, daca anterior intalnirii a fost creat un link pe care participantii, chiar daca nu
au cont, 1l pot accesa. Numarul maxim de participanti gratuit este de 100, acestia avand
posibilitatea sa comunice video, cu microfon si prin chat, sa partajeze ecranul, sa activeze
modul silentios pentru anumiti participanti.

- https://meet.google.com/
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WhatsApp Messenger este o0 aplicatie gratuitda de mesagerie disponibila pentru telefoane
Android si alte smartphone-uri. WhatsApp foloseste conexiunea la internet a telefonului
pentru a permite trimiterea de mesaje, fisiere media si realizarea de apeluri telefonice.
WhatsApp poate fi accesat si folosit, de asemenea, si pe calculatoar, atata timp cat telefonul
utilizatorului raimane conectat la internet, in timp ce este folosita aplicatia pe calculator.

- https://www.whatsapp.com/

ZOOM este una din cele mai utilizate platforme on-line in activitatea didactica. Pentru
aceasta se creaza conturi gratuite pentru profesori, iar parintilor copiilor prescolari li se
trimite link-ul generat. Pe white board se poate desena sau colora, se pot face operatii
matematice sau diverne adnotari; se pot prezenta pe ecran documente aflate in calculator.
De asemenea, se pot crea camere secundare pentru prescolari, pentru a incuraja munca in
grupuri mici. Totodata, aplicatia permite inregistrarea audio-video a activitatii.

- https://zoom.us/

Bibliografie:

Cherghit, I., Metode de invatamdnt, ed. a ll1-a, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1997.

Stanciu, M., Reforma continuturilor invatamantului. Cadru metodologic, Editura Polirom,
[asi, 1999.
Linkuri:

https://www.wikipedia.org/
https://www.stepbystep.ro/
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Exemple de bune practica la limba franceza

Prof. Elena Nechita, Liceul Teoretic ,, Nicolae Balcescu’’ Medgidia

A fi profesor in secolul XXI inseamna sa faci fata unei duble provocari: sa stii sa pui
elevul in centrul activitatii pedagogice si sd pui acentul pe dezvoltarea competentei digitale,
perceputa ca un ansamblu de aptitudini pentru folosirea Tn mod critic si creativ a internetului in
vederea atingerii obiectivelor legate de invatare, de munca, de loisir, de incluziune si implicare

sociala.

Stapanirea competentei digitale este 1n stransa legatura cu dezvoltarea profesionala. In acest sens,
este necesar ca toti sa fim in masura sa folosim resursele digitale disponibile - cursuri on - line,
tutoriale - pentru a ne actualiza cunostintele profesionale. De aceea, trebuie sa ne adaptam
practicile educationale si sa includem competenta digitala in programele educative pentru a-i

forma pe adultii de maine sa faca fata provocarilor.

Introducerea instrumentelor digitale la ora de limbi straine se poate face pe mai multe paliere :

documentare, elaborare de documente scolare, comunicare.

Propunem in ceea ce urmeaza o lista a resurselor on-line foarte utila pentru etapa de documentare,
dar utila si pentru elaborara de material didactic sau pentru comunicare la ora de limba franceza.
Subliniem faptul ca profesorul trebuie sa adapteze resursele identificate la tematica, competentele

si confinuturile propuse de programele noastre scolare:

- Meédiatheque de la Francophonie — est un instrument foarte util care poate fi folosit pentru

dezvoltarea competentei de intelegere a unui mesaj, incepand cu nivelul B1 din CECRL,;

- TV5monde - site-ul official al canalului de televiziune francofona: propune activitati pedagogice
incepand cu nivelul Al din CECRL;

- TV5monde+ - materiale video ale canalului de televiziune incepand cu nivelul Al din CECRL;

- Enseigner le francais avec TV5monde — propune o selectie de materiale video adaptate didactic,

cu transcrieri $i subtitrari care pot fi folosite pentru toate nivelurile din CECRL;

- Francparler: ressources pédagogiques - site sustinut de Organizatia Internationald a Profesorilor

de Limba Franceza;

- Culturetheque — mediateca Institutului francez;
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- IFcinema- filme care pot fi difuzate in scop didactic;

- France24 — situl emisiunii franceze de stiri internationale care poate fi folosit incepand cu nivelul

B1 din CECRL,;

- 1jourlactu- site de informatii animate;

- LinguoTV — site de materiale video subtitrate din media francofona;

- CulturePub- site care propune spoturi publicitare din lumea intreaga;

- Allociné — site de referinta despre cinematografie si despre serialele TV,

- France TVeducation- site al canalelor de televiziune franceze;

Pentru profesorii care cauta documente autentice in limba franceza propunem:

- Enseigner le frangais avec TV5Monde - 7 jours sur la planéete

- RFI Savoirs — dossiers pour la clase

- Bonjour de France — fiches pédagogiques

- Le dessin de la semaine - desene de presa care reflecat actualitatea

- En francais — site care propune articole sau texte despre subiecte de actualitate
- Francolab — site al TV5 Québec-Canada

In ultimul timp, Tn contextual pandemiei de coronavirus, sunt tot mai utilizate platformele de

videoconferinte: Zoom, Google Meet, Teams, Skype etc.

Prezentam in cele ce urmeaza céteva activitati didactice la limba franceza ce pot fi derulate prin

exploatrea functionalitatilor acestor platforme:

- Functia chat- ne poate ajuta pentru a redacta liste de cuvinte, de argumente, pentru a simula
conversatii SMS, pentru a dezvolta competenta de producere a unor documente scrise;

- Folosind microfonul: putem simula un dialog telefonic, dezvolta jocuri de rol, putem
simula jurnale de stiri, emisiuni de televiziune, putem organiza dezbateri dupa modelul
dezbaterilor TV ( ne as steptam randul, tdiem microfonul invitatului insistent,etc)

- Camera video si partajarea ecranului — ne ajuta sa exploatam materiale video, sa urmarim

prezentari PPT, sa rezolvam exercitii propuse de profesor.

In concluzie, internetul la orele de limbi moderne reprezinti un factor motivant pentru elevi. La
randul lor, profesorii sunt creativi si avizi de cunoastere. Lucrul cu internetul si, in general, cu
documente autentice actuale, le permite sa invete impreuna cu elevii lor, integrarea TIC in lectiile

de limba moderna confirmand placerea de a preda.
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Invatamantul online

Profesor Palu Cristina
Liceul Teoretic ,,Nicolae Balcescu“ Medgidia

Contextul national, dar si cel european, a determinat schimbari 1n sistemul de Invatamant,
necesitand o adaptare rapida pentru predarea-invatarea la distanta, atat din partea profesorilor, cat
si din partea elevilor. Aceasta schimbare fundamentala produsa in intreaga lume a condus la
identificarea deficientelor semnificative privind abilitatile digitate, precum si a utilizarii
tehnologiei in educatie. De asemenea, practicile educationale au trecut de la interactiunea ,,fatd in
fata“, la interactiunea in mediul online, ceea ce a evidentiat rolul pe care educatia digitald il are in

activitatea didactica.

Educatia digitald necesita formarea unor competente de bazd in utilizarea mijloacelor
tehnice de predare, astfel incat sa se diminueze diferentele digitale dintre unitatile de invatamant,
dar si sprijin acordat familiilor cu posibilitati limitate in achizitionarea unui dispozitiv electronic
adecvat activitatii didactice. Asigurarea infrastructurii digitale si a tehnologiilor aferente, care sa
asigure incluziunea tuturor elevilor in procesul unei educatii de calitate, are in vedere
accesibilitatea, ca factor de prioritate in digitalizarea educatiei. Alaturi de infrastructura si resursele
tehnologice digitale, domeniile de interes care sprijind directiile de actiune digitald includ:
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor, formarea initiald si continua a cadrelor didactice
privind educatia digitald, crearea de resurse educationale deschise, conectivitate, securitate

cibernetica, protectia datelor, siguranta online si etica IT.

Intrucat educatia este un drept fundamental, accesul si calitatea acestuia trebuie si fie
garantate atat in mediul fizic, cat si In cel digital. Acest aspect implica asigurarea competentelor
digitale ca parte integrata si obligatorie in toate programele privind pregatirea si calificarea

cadrelor didactice.

Printre instrumentele digitale folosite in educatie pentru transmiterea de informatii in timp
real si pentru invatarea sincron se numard: Microsoft Times, Zoom, GoogleMeet, Webex,
Twinspace, Skype etc. Activitatea de invatare cu ajutorul Tehnologiei informatiilor si a
comunicatiilor (TIC) trebuie sa aiba in vedere transformarea experientelor de Invatare, construirea

de cunostinte, conceperea unor produse bazate pe cunoastere, si nu simpla prezentare de informatii.
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Din perspectiva elevilor, utilizarea TIC trebuie realizatda in mod direct pentru activitati de
invatare, acesta fiind criteriul de evaluare a abilitatilor de utilizare a resurselor informatice. De
exemplu, se pot folosi aplicatii precum: calcul tabelar Micsrosoft Excel; simularea unui fenomen
din natura; Microsoft OneNote pentru editarea unei lucrari; mind mapping pentru a realiza o
schema cu interconexiuni; AutoCollage pentru a crea imagini compozite; Microsoft MakeCode
pentru a concepe si programa o aplicatie; SongSmith pentru a crea o melodie; Xbox Windows
Built-InScreen Recorder si Movie Maker pentru a realiza o prezentare; Bing Maps, ZeeMaps si
Tripline pentru identificarea unor locatii si pentru a crea harti interactive; Microsoft Whiteboard
in Teams, atat pentru a desena, cat si pentru a plasa informatii si imagini pe desen; Padlet, pentru

a afisa materiale pe un perete virtual etc.
Bibliografie

1. Stanciu, M., Reforma continuturilor invatamdntului. Cadru metodologic, Editura
Polirom, Iasi, 1999.
2. https://www.edu.ro/educatie-pentru-dezvoltare-durabild

3. https://www.edu.ro/sites/default/files/SMART.Edu%20-%20document%20consultare.pdf
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REDIMENSIONAREA COMPETENTELOR - ABILITATILOR
MESERIEI DE PROFESOR, CONFORM NOILOR CERINTE
EDUCATIONALE

Prof. ec Tanase Camelia, Colegiul Economic V. Madgearu Galati

Pentru a creste un copil este cu adevarat nevoie de un stat intreg.

Un exemplu foarte bun este ca, din momentul in care profesorul soseste in scoald, relatia sa se
cladeascd imediat, atat formal, cat si informal. Sistemul de instalare a profesorilor debutanti sa
cuprinda un program de mentorat foarte bun, constdnd in formarea unui tandem mentor-stagiar si
respectarea unui program anual de conversatii, verificari, observatii, consiliere si sprijin, totul intr-
0 maniera structuratd si organizata, cu feedback regulat, menit sa consolideze competentele
profesorului.

Ca exemplu de bune practici Scotia ofera parcursuri flexibile celor interesati de o cariera
didactica.

Noile parcursuri flexibile sunt cele care iau in consideratie felul cum va arata profesia didacticd in
viitor si cele care imprima diversitatea profesiei. Aceasta se traduce prin atragerea celor din sfera
tehnicd, care au competente de viatd, in domeniul didactic, prin intermediul unor programe
universitare noi.

Acestia dispun de competente de viatd, de competente academice, prin urmare, obtinerea unei
calificari didactice, urmata de infuzia de experientd de viatd in randul formatorilor de cadre
didactice ar fi o cale de urmat.

Scotia are un e curriculumul pentru excelenta. Ce este acesta ?

Nucleul curriculumului pentru excelenta consta in patru capacitati. Aceste competente ii vor ajuta
pe copii sa devina elevi si cetateni ai secolului XXI. Astfel, ei trebuie sa fie contribuitori
eficienti, cetiteni responsabili, elevi de succes si, in sfarsit, persoane increzatoare in fortele
proprii.

Curriculumul pentru excelenta este fundamentat pe trei lucruri cheie: competente pentru
invitare, competente pentru munci si competente pentru viati. incepand din invatimantul
primar si pana la cel secundar, toti profesorii sunt responsabili pentru competentele de scris-

citit si matematice, pentru sinitatea, bunastarea, competentele
digitale si informationale ale elevilor. Prin urmare, este un curriculum viu, contemporan.
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La randul lor, profesorii au trebuit sa inteleaga ca si ei trebuiau sa se perfectioneze, sa invete in
numele propriilor elevi, astfel incat sd ramana relevanti si sa ofere un curriculumul contemporan
coerent.

Bibliografie https://www.edweek.org/ew/articles/2016/06/09/what-it-takes—to-move-
from-passive.html?intc=EW-TCl6-TOC&cmp=eml-enl-tl-mostpop-
rm&M=58834733&U=3354697&UUID=16adc9281232400444b2e7481fb7721f

https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/viewpoints/interviews/education-
talks-teachers-tran.htm
http://tribunainvatamantului.ro/relatia-scoala-familie-in-contextul-actual/
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Exemple de buna practica la disciplina Informatica si TIC

Prof. Serban Gina-Elena,

Liceul Teoretic ”N. Bilcescu”-Medgidia

In conditiile desfasurdrii orelor online In sistem sincron si asincron, utilizarea unor aplicatii
interactive este esentiald pentru o activitate didactica de calitate. Mai mult decat la alte discipline,

elevii asteapta interactivitate la orele de Informatica s1 TIC.

Exemplul pe care vreau sa il expun a fost gandit pentru ora de Informatica la clasa a V-a
la capitolul Internet. Lectia se numeste ”Cautarea informatiilor pe Internet”, aceasta fiind a doua
lectie din capitol. Elevii sunt familiarizati cu notiunile de Internet, retea, browser, site web, servicii

oferite de Internet.

Lectia incepe cu momentul de actualizare a cunostintelor, moment in care am folosit un
quizz realizata in aplicatia Kahoot. Jocul a fost jucat sincron, profesorul partajand ecranul cu
intrebarile iar elevii raspunzand de pe telefoanele mobile. Link-ul jocului este aici:

https://play.kahoot.it/v2/?quizld=edc9c6f7-eef2-4a71-bc29-287fe1518777. Forma ofline a jocului

poate fi postata pe Classroom folosind adresa: https://kahoot.it/challenge/09943150?challenge-

id=516a87fc-cfd2-4450-b603-004c2627c01f 1606047550045. Elevii au fost incantati si notiunile

necesare lectiei noi au fost actualizate intr-un mod placut si interactiv.

Kahoot! {2 Home (@ Discover = Kahoots il Reports A8R Groups

Questions (4)

Program special folosit pentru a accesa pagini web

Quiz

Un nume ce reprezinta o retea de retele de calculatoare

Internetul

0 favorites 2 play 1 playe
EAEE

Challenge in progress

Prima retea de calculatoare se numea ARPANET

Poate fi primit si trimis prin e-mail

¥ Endsin26days View challenge info 20

A public kahoot

Test Kahoot Film Chatter Pix pentru captarea atentiei
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Pentru momentul urmator, prezentarea titlului lectiei, am folosit un filmulet realizat cu
aplicatia pentru mobil Chatter Pix. Link-ul este aici: https://youtu.be/ukKU7-V-ZioM iar imaginea
mai sus.

Apoi, pentru a anunta obiectivele lectiei, am folosit aplicatia WordArt.com, cu care am
realizat un colaj de cuvinte cheie ale noii lectii.
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WordArt pentru anuntarea obiectivelor Tutorial cu cateva reguli de ciutare

eficientd pe Internet

https://wordart.com/9iggmo9ud13t/word- https://voutu.be/cFX3loDix64

art%202

Continutul lectiei noi a fost prezentat cu ajutorul unui tutorial filmat si apoi Incarcat pe
YouTube, film care apoi a fost incarcat pe Google Classroom, alaturi de celelalte materiale
educative ale lectiei. Astfel elevii au putut reveni asupra notiunilor prezentate in linistea casei si
in ritm propriu. Pentru consolidarea cunostintelor am folosit cateva exercitii din manual care au

fost lucrate individual si apoi discutate in cadrul sesiunii.

Momentul de feedback a fost realizat cu ajutorul altei aplicatii — WordWall. Elevii au primit
un joculet In care aveau de aranjat cativa itemi pe categorii, astfel sistematizand cunostintele

acumulate (https://wordwall.net/resource/7303881).
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B2 Wordwall  Creste better lessons quicker Home Features @ Community My Activities My Results

0:13

il
duckduckgo.com §Internet Explorer

E Browser Motor de cautare

[ |
'3}

Internet & Share

Ginaelenaserban
# EditContent <> Embed  More v

Activitate interactiva realizata cu aplicatia WordWall

Tema pe care elevii au primit-o a fost realizarea unui film (30 sec) sau a unei imagini
(WordArt) 1n care sa folosesca informatii gasite pe Internet cu privire la subiectul ’Siguranta pe

Internet”.

Lectia a fost interactiva, materialele digitale folosite fiind potrivite pentru tema prezentata.
Elevii au demonstrat faptul cd au inteles notiunile predate si doresc cat mai multe activitati de acest

gen.

Consider ca predatrea online este o provocare pentru cadrele didactice, acestea petrecand
mult mai mult timp in fata calculatorului pentru a studia, a alege si a crea cele mai potrivite
materiale digitale pentru prezentarea lectiilor si pentru a-i face pe elevi sa inteleaga si sa-si

insuseasca notiunile prezentate.
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UTILIZAREA PLATFORMEI MICROSOFT 365 IN ACTIVITATEA DE
PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. Nedelcu Monica

Liceul Teoretic “Nicolae Balcescu” Medgidia

Invatamantul online reprezinta, inca, o provocare atat pentru cadrele didactice, cat si pentru
elevi. Suntem constant constransi sa ne adaptam atat cerintelor educatiei online, cat mai ales
conditiilor de lucru si motivatiei din ce in ce mai scazute de invatare din partea unor elevi. Personal,
am intampinat cu entuziasm utilizarea unei platforme educationale care reuneste instrumente de
lucru online, deoarece reusesc sa-i mobilizez pe elevi sa utilizeze, atat in activitatea de invatare,

cat mai ales de evaluare prin proiecte, noile tehnologii.

Experienta cu Microsoft 365 este pozitiva din multiple puncte de vedere. In primul rand
prezinta numeroase instrumente de lucru in colaborare: JAMBOARD sau MICROSOFT
WHITEBOARD. Putem partaja tabla si se lucreaza in colaborare, profesorul putand chiar corecta
temele elevilor, acestia inserandu-le in format jpeg. De asemenea, ceea ce este scris pe tabla se

poate salva in format pdf.

© Home x Articol Jam f4ra tith - Google X + - o x
€ C @ jamboard.google.com/d/1t thS¥mS-5Q2E Y1IXBAK320pCVECNCAWSC/ viewer?f * S @
Scoaln365 - Platior.. Bl Erasmuse Forms -  Grammaire DELF B2 YouTube Download.. @ edito A1 video @ g @ Awler A1 W LEE @ @ Atele
Articol Jam fér titlu =] > @
@ - Setai fundalul $tergeti cadrul 1 Deschideti pe un Jamboard

b. Comment cela s'est-il traduit

physiquement? “

c. Quelles expressions expriment les gen ‘)JE Juas (7@55’?010 L "Je u -E/v\ /:EL"'Z fi‘w

au quotidien face a ce probleme?

e

y

e M
d. Qu'est-ce que «ralentir» selon le mé)}M jj jea f j

dictionnaire ? Selon Nelly Pons ? n oA P

Qafcﬂ&n = a Mesbos
s
& l') CU‘MWJ c%ﬂw&e Jg’,(ﬂwmitze ) Nﬂ(j ?dﬂ«/)
6 A At Ao pou Live 5 Choioin ok rafestin —

Je pame a 0'ade

° gzwﬂ' e Ja /'JJDS\:T?B»P de e
L.}
o ? olle o3t panbe @ om buad
= a. Pourquoi a-t-elle choisi de ralentir? )h erL m EL&AT ?}m £ CTGDLE’
£
H P Type here to search
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Un alt instrument pe care I-am utilizat frecvent in activitatea de predare este Onenote si
Class Notebook, programe care imi permit sa predau, sa inserez link-uri de pe youtube (de ex) sau
fise de exercitii si care, de asemenea, pot fi utilizate pentru a aduna temele elevilor la un loc (fiecare

dintre ei avand propriul dosar), ceea ce permite 0 mai buna organizare a lectiilor.

© Home % | i OneNote

« C & school36Sorg-my.

] OneNote MONICA NEDELCU > XA

LAS PREPOSICIONES DE

DE SU FAMILIA

EFUSICIONES ‘ s 7
DE LUGAR C Adsoe van
El vaso estd zn:nu d sa \ A "‘44‘ cana . %/ 4
encima de = ubicacién superior = en & 3 N
El vaso estd en la mesa ﬂﬂs Aﬂ & -ga. f)ﬁ k‘(?(l/\l(& i
| o

: CIII'EPTF’. /

n P Type here to search

Evaluarea este intotdeauna o provocare, atat pentru elevi, cat si pentru cadrele didactice,
de aceea proiectele reprezinta o modalitate excelente de verificare a competentelor dobandite: la
limba francesa evaluarea se concentreaza atat pe exprimarea in scris, cat si la oral. Microsoft
Stream permite deopotriva elevilor si profesorilor sa creeze materiale online. Drept exemplu, am
creat un canal pentru clasa a X-a, unde deja exista 2 prezentari video, una la franceza si una la

spaniola, limbi moderne pe care le predau.
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© Home X | ] OneNote x| @ xc X | & (1) Microsoft Teams X W XALINB- Highlights | Micc X 4 = o X

<« C @ webmicrosoftstream.com/group/671¢

B Erasmus+ Forms 0

* Apps Scoala36s

§ YouTube Download.. @ edi
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Highlights Videos Channels Membership T Upload video
Latest videos See more

Greta Thunberg | |5 est son origine? [ERETIIE]
&

00 . 10
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Pentru evaluarea cunostintelor de gramatica si lexic am utilizat Microsoft Forms , creand teste de

verificare.

© Home x

ftFarms x  + - 8 X

C @ officecom/launch/formsZauth=2 o m % G »@:

65 - Platfor.. [ Erasmus+ Forms -. % Grammaire

§ ‘YouTube Download.. @ edito Alvideo @ Archives des

/D o

Recente  Fixate  Partajate cu mine

. @ Aelier AT we LEE website @ AtelierB1 @ Atelier 81 @ Atelier A2

EPREUVE ECRITE IX (IXC LTNB) LE DISCOURS RAPPORTE (XI C) EPREUVE ECRITE IX (IX B) EPREUVE ECRITE IX
28 raspunsuri 30 raspunsuri 29 raspunsuri 0 raspunsuri

LE DISCOURS RAPPORTE ACTIVITATI EXTRASCOLARE IN Epreuve écrite- dérivation Epreuve écrite- dérivation (Nedelcu)

SCOALA ONLINE

2 raspunsuri

W Feedback

HEEEEOED&FEE@@

P Type here to search
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In aceste teste de verificare se pot insera link-uri pentru a evalua si competenta de intelegere
a unui document oral sau scris. Punctajele sunt automate, elevul cunoscand la finalul testului

rezultatele. De asemenea, profesorul poate descarca raportul statistic al notelor.

© Home X @ Microsoft Forms X o+ == o X

@& forms.office.com/Pages,

Forms | IXCLINE EPREUVE ECRITE IX (IXC LTNB) - Salvat

o Previzualizare Q Tema Partajare

Intrebari Raspunsuri €@

Compréhension de |'oral

Ecoutez et répondez aux questions.

https://school3650rg-

my.sharepoint.com/:u:/g/personal/monica nedelcu nbalcescu scoala365 ro/EVnuObOmaépNm
CROehu7uDMBfdvZINUO60EI39b0zoEtbw?e=LESXFb

I Incarcati un fisier

imita privind numdrul de fisiere: 1 Limita de dimensiune pentru fisier un MB  Tipuri de fisiere per

Qui parle? * =

n P Type here to search

© Home X @ Micro == o X
« C & formsofficecom/P th_upn=MONICANEDELCUS%40 % % S »Q:
3 Apps Scoala36s M crasm ¥ YouTube Download. @ Atelier 81 @ Atelier A2 »

Forms  xc LINB EPREUVE ECRITE IX (IXC LTNB) - Salvat

7 Previzualizare Q Tema Partajare

intrebari Raspunsuri €@

Compréhension de |'oral

Ecoutez et répondez aux questions.

https://school3650rg-

my.sharepoint.com/:u/g/personal/monica nedelcu nbalcescu scoala365 ro/EVnuObOmqépNm
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I Incarcati un fisier

imits privind numarul de fisiere: 1 Limita de dimensiune pentru fisier unic: 10MB. Tipuri e fisiere permise: Aud

Qui parle? * .

n P Type here to search
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