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Evaluarea online la disciplina Contabilitate prin Quizizz si Hahoot

Profesor Luchian Adeline,

Colegiul Economic Virgil Madgearu, Galati

Quizizz este un instrument care pune la dispozitie avatare amuzante, teme, muzicd, meme-

uri si multe altele si cuprinde de asemenea o baza de date cu milioane de teste create de alti colegi
cadre didactice.

Testele create cu aceasta aplicatie pot fi accesate de catre elevi de pe telefoanele mobile,

tablete, laptop sau calculatoare conectate la Internet.

Aplicatia se regaseste la adresa https://quizizz.com.

Personal dupa ce am utilizat acest instrument pot sa spun de ce imi place Quizizz ca

instrument de realizare a testelor:

1.

o gk w

10.
11.

permite sincronizarea cu Classroom, crearea automata a contului fiecarui elev din clasa, iar
mie ca professor mi-a usurat munca nemaifiind nevoie sa creez cont fiecarui elev;
permite importarea si utilizarea testelor create de alti profesori, existente in biblioteca
aplicatiei;

permite utilizarea Intrebarilor din alte teste de pe platforma prin functia "teleport";
corecteaza automat testele si trimite notele direct in Classroom;

realizeaza unui raport detaliat pe fiecare elev, care ulterior poate fi trimis parintelui;
permite duplicarea intrebarilor sau testelor, usurdnd munca profesorului atunci cand
realizeaza itemi asemanatori ca structura;

realizeaza trimiterea catre elevi a testelor ca si tema de casd, elevii lucrand in ritmul lor
propriu;

permite setarea timpului de lucru aferent fiecarui item, in functie de nivelul de dificultate
al acestuia;

realizeaza amestecarea aleatorie a Intrebarilor in cadrul unui test, dar si a rdspunsu rilor din
care aleg elevii in cadrul fiecarui item,;

permite setarea numdarului de incercarile ale participantilor.

permite elevilor sa imbine distractia cu Iinvatarea, prin acordarea de bonusuri,
transformandu-I intr-un instrument de lucru atractiv pentru activitatea online.

Spre exemplificare prezint doua teste realizate cu ajutorul aplicatiei Quizizz.


https://quizizz.com/
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Test Quizizz - Modificari bilantiere

https://quizizz.com/admin/quiz/5fbb736d78d96b001bbeebe0
Profesor: Luchian Adeline

Colegiul Economic Virgil Madgearu, Galati

Clasa a X-a

Modulul: Contabilitatea unitatii economice

Lectia: Bilantul contabil. Modificarile bilantiere

Quizizz Q  Search
Mrs. Luchian
"{q Flan: Basic - 3 D & m

Modificari bilantiere clasa a X-a-V3

2P0 = Sawe @ Share  Edit

| ) My library
£ w=mrucTon LD sessoN ) AsmomoNOUS LeamanG

Start a live quiz Assign

o 32 questions @ SHO SWERS B FROVIC

Test Quizizz - Contul Exercitiul 2

https://quizizz.com/admin/quiz/5fd0ea20c9a9¢c9001e4e707c
Profesor: Luchian Adeline

Colegiul Economic Virgil Madgearu, Galati

Clasa a X-a

Modulul: Contabilitatea unitatii economice

Lectia: Contul procedeu specific metodei contabilitatii

Quizizz Q  Search
Mrs. Luchian
"g Fan: Basic

ﬂ Contul Exercitiul 2
® Create - Qi = 10t - 12th grade = (5 Cutatio

1:'1 Adelire Luchian P 0 = Save @ Share Edit

M 8 m
& = W

Bl My library

£] wsTRucToRLED SESSION ) AsmCEoNOUS LEARING

Start a live quiz Assign homework

- 12 questions @ SHO SWERS B FROVIC

Un alt instrument util n activitatea de evaluare online este Kahoot cu ajutorul caruia se
pot creea teste interactive. Kahoot permite crearea de jocuri distractive, in cateva minute. Testul


https://quizizz.com/admin/quiz/5fbb736d78d96b001bbeebe0
https://quizizz.com/admin/quiz/5fd0ea20c9a9c9001e4e707c
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Kahoot poate cuprinde o serie de intrebari diferite, imagini, clip-uri video si diagrame care fac
invatarea si evaluarea mai placute.

Kahoot-urile se joacd cel mai bine in grup, la nivelul unei clase. Jucatorii raspund
intrebarilor de pe propriile dispozitive, in timp ce intrebarile si raspunsurile sunt afisate pe un ecran
comun, pentru a uni lectia. Jocul creaza un "moment-foc de tabard", incurajand jucatorii sa
interactioneze.

Pe langa puterea de a creea propriul kahoot, jucitorii pot sa caute prin milioanele de jocuri deja
existente.

Invitarea prin joc promoveaza discutia si impactul pedagogic, chiar daca jucitorii sunt in
aceeasi camerd sau in parti diferite ale lumii. Dupa un joc, profesorul poate incuraja jucatorii sa
creeze si sa distribuie propriile lor kahoot-uri pentru a aprofunda intelegerea, stapanirea si scopul,
precum si pentru a se angaja in discutii peer-led.

Pentru exemplificare prezint un test realizat cu aplicatia Kahoot

Test Kahoot - Activul circulant

https://create.kahoot.it/share/activul-circulant/7bce5f1le-fce8-49fc-af0c-a59080137cf7
Profesor: Luchian Adeline

Colegiul Economic Virgil Madgearu, Galati

Clasaa IX-a

Modulul: Bazele contabilitatii

Lectia: Active circulante

Kahoo‘t‘ {ar Acasd @ Descoperi ‘= Biblioteci oil Rapoartes  88R Grupuri Imbunatateste acum ﬂ

Cicas e Intrebari (12)

> Clasaalta
Clasa a IX-a
Clasa a IX-a

vz 2 1t e Qusizm Duiiz
aulz -L'lmz 1-Test

Q

i Ou
luiz Quiz o u Stocurile cumparate si folosite in scopul protejarii produselor pe timpul transportu...
FL Quiz,
£ Quiz
I'?_alx-a\ L i oo Clasa a 1M-a Smwslie
'Il:l\z IX-a
auz Glasa a IX-aou: 2-Test

ey A,
Clasa a IX-a . e . P .
Sumele de bani acordate furnizorilor inaintea cumparatorilor si primirii bunurilor s...

Activul circulant


https://create.kahoot.it/share/activul-circulant/7bce5f1e-fce8-49fc-af0c-a59080137cf7
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Experienta de 12 luni a unui profesor 50+ in fata provocarii “Scoala online”

Prof. Tanase Camelia — Colegiul Economic “V. Madgearu” Galati

Articolul pe care Tl propun are la baza experienta mea din toata aceasta perioada de predare online
in contextul pandemic. Am simtit nevoia sd impartasesc anumite etape prin care am trecut si care
m-au facut sa privesc intregul meu parcurs din martie 2020 pand in prezent ca pe unul care m-a
facut sa ma adaptez, sa fiu bine pregatit si sa devin mai atentd la nevoile copiilor. Am Invatat de
la elevi, m-am documentat singura, am luat parte la nenumarate cursuri de formare si perfectionare
pentru a putea desfasura o activitate de predare calitativa, care s ii implice pe elevi, astfel incat sa
Ti motivez.

Societatea se afla ntr-o continua schimbare si adaptare la tot ceea ce aduce nou mileniul III.
Faptul ca aceste schimbari au loc, nu ma mira deloc, deoarece tin de normalul unei societati active,
curioase, inovative, dornice de autodepasire. Schimbarile apar intr-un anumit domeniu si in functie
de efectele produse, ajung treptat sa cuprinda majoritatea cAmpurilor de activitate ale oamenilor.
Data de 11 martie 2020 a reprezentat, atat pentru mine, cat si pentru colegii mei din domeniul
educatiei (si nu numai), un moment fara precedent, care avea sa aduca schimbari majore la nivelul
desfasurarii actului educational. Acesta 1nsa trebuia sa continue, chiar si in absenta prezentei fizice
ntr-o sala de clasa. Si a continuat sa aiba loc, mai greu si timid la inceput, insa cu multa implicare
si dorinta de adaptare intr-un timp cat mai scurt.

Nu as fi prevazut niciodatd o astfel de situatie. Cand m-am pregatit pentru a deveni profesoara nu
m-am gandit, cd voi ajunge sa predau in fata unui ecran, cu elevi stand si ascultand de cealaltd
parte a monitorului. Copiii pe care Ti dojeneam de multe ori cu privire la timpul petrecut in fata
telefonului, au ajuns sa imi fie un sprijin. Cunostintele lor n domeniul digital, le intreceau cu mult
pe ale mele, 1n special pe cele ale cadrelor didactice varstnice, care au tinut pasul mai greu cu
dezvoltarea tehnologica.

Marturisesc cd am simtit o nesiguranta, deoarece am considerat cd nu voi face fatd. Nu am fost
niciodatd o Tmpatimita a tehnologiei si nu mi-am dorit sa stiu mai mult decat strictul necesar.
Ajutorul scolii insd nu a intarziat s apara, astfel ca profesorii de informatica au organizat cateva
webinar, care sa ne indrume la inceput de drum in predarea online.

Marea provocare a reprezentat-o pentru mine gasirea unei modalitdti prin care sd-i tin pe elevi
aproape, si-i motivez si sa ii fac curiosi pe tot parcursul orei predate. In clasi stiam ca tuturor li s-

a oferit aceeasi posibilitate de a invata, insd de acasa nu mai aveam control. Mi-am amintit de
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vorbele unei foste eleve, care mi-a spus ca noi profesorii suntem niste supereroi, meniti sa facem
fata zilnic provocarilor aduse de munca la clasa. Acest lucru m-a incurajat, deoarece am realizat,
ca mai ales in aceste momente trebuie sa nu imi dezamagesc elevii.

Ambitia cu care am pornit Tn gasirea unor modalitdti eficiente de predare online a dus 1n final la
obtinerea unui feedback pozitiv din partea elevilor, iar acest lucru a contat foarte mult. Cursurile
de formare desfasurate pana in momentul intreruperii contactului fizic cu elevii nu au pus accentul
pe activitati online, dar un aspect important mi-a ramas bine intiparit in minte si a continuat sa stea
la baza planificarii orei online, iar acesta era learning by doing.

Chiar daca folosirea materialelor fizice mi-au servit drept mijloc in transmiterea si fixarea
notiunilor predate in clasa, acestea nu mai erau suficiente in predarea online. Toate jocurile
desfasurate in clasa, fie ele in grupe sau in perechi au fost inlocuite de jocurile didactice online
realizate cu ajutorul diferitelor instrumente si platforme puse treptat la dispozitia profesorilor. M-
am familiarizat cu ele si am inceput sa simt avantajul pe care mi-1 oferd. Am testat platforme
sugerate si prezentate in cadrul unor webinare, insd am descoperit si eu aplicatii noi. Lista a fost
lunga, insa in urma folosirii acestora in diferitele ore de predare am putut selecta instrumentele,
care ficeau ca ora sd fie interesantd, iar elevii sd se implice active. Cel mai usor se invatd atunci
cand elevii sunt implicati direct in tot ceea ce fac.

Pentru modulele de specialitatea —contabile nu exista aplicatii care sa usureaza transmiterea unui
continut Tnsa acest proces devine placut si implica colaborarea elevilor. Existd o paleta larga de
aplicatii digitale la care am apelat de-al lungul acestei perioade si care s-au dovedit a fi foarte utile:
Quizziz; Kahoot; tabla Miro; Google forms; Powtoon; Nearpod; Microsoft Teams; Spiral,
EdPuzzle; Flipgrid; Youtube, Mentimeter; Wordwall; Flinga; Wordart, Padlet, Classtools.

Unele dintre aceste aplicatii nu mi-au folosit doar mie, ci si elevilor, deoarece eu i-am incurajat ca
in situatiile in care au de prezentat un proiect sau un referat la una dintre materiile din orar, pot
alege o variantd deosebitad de a face acest lucru, pe langa binecunoscutul Power Point. Mereu le-
am sugerat elevilor, ca la finalul prezentdrii unui proiect sa aloce cateva minute testarii atentiei
auditorilor, iar acest lucru il pot face folosind una dintre aplicatiile pe care treptat le-au cunoscut
si folosit la clasd. Acest lucru chiar a functionat, astfel ci elevii au reusit si ma surprinda. Insi
toate acestea nu ar duce la indeplinire obiectivului vizat, daca ar fi introduse haotic, fara sa existe

o planificare a orei bine stabilite anterior. Nu este 0 munca usoara, insa este extrem de necesara.
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Planeta noastra, viitorul nostru

Profesor Popa Jeni Marilena, Colegiul Economic ” Virgil Madgearu” Galati

Incilzirea globala reprezinti un subiect aprig disputat in aceasti perioada, care devine din ce in ce
de mai multd actualitate. Schimbdrile climatice reprezinta una dintre cele mai dificile provocari cu
care se confrunta lumea noastra in prezent. Planeta noastra trece prin niste schimbari climatice
semnificative si accelerate, care au Inceput cu un secol in urma. Majoritatea oamenilor de stiinta
sunt de acord cd planeta se incédlzeste mai rapid ca oricand din cauza cantitatilor uriage de gaze cu
efect de sera eliberate in atmosferd de activitdtile oamenilor. Astfel de activititi includ, de
exemplu, arderea combustibililor fosili( carbune, petrol, gaze ), utilizarea autovehiculelor in exces
si tdierea padurilor. Multi dintre noi au vazut si poate chiar au simtit efectele schimbarilor
climatice. Nu este vorba numai despre conditiile meteorologice extreme, precum: inundatiile,
secetele, uraganele, sunt si transformari mai lente si mai greu de observat prin care trece clima si

care pot schimba complet mediul in care traim.

La Paris, In decembrie 2015, 195 de tari au cdzut de acord asupra primei intelegeri obligatorii
pentru combaterea schimbirilor climatice. In Uniunea Europeani si in intreaga lume, guvernele,
companiile si oamenii de afaceri iau deja masuri pentru combaterea cauzelor acestui fenomen si
pentru a se adapta la schimbarile produse de acesta. O data la sase sau sapte ani, un organism
stiintific important numit Grupul Interguvernamental privind Schimbdrile Climatice publica un
raport al dovezilor stiintifice privind schimbarile climatice. La acest raport contribuie cei mai
influenti si mai respectati climatologi din lume, care evalueazad zeci de mii de lucrari stiintifice
pentru a comunica lumii starea actuala a climei si optiunile de combatere a incalzirii globale si a

schimbarilor produse de acesta.

Schimbarile climatice sunt cauzate de cresterea temperaturii Pamantului, incélzirea globala,
provocatad de addugarea unui volum mare de gaze cu efect de serd In atmosfera decat cel produs 1n
mod natural. In lume sunt tot mai multe zile fiebinti si tot mai putine zile reci si se estimeazi ci
valurile de caldurd vor deveni mai frecvente si mai Indelungate. Perioadele lungi cu vreme
neobisnuit de cdlduroasa pot fi periculoase, ducand la insolatie si la alte probleme de sanatate sau
chiar la moarte. Incilzirea planetei poate cauza penuria de api si seceta. Deja ne confruntam cu
asemenea fenomene in Europa, in special in regiunile sudice ale acestui continent. In plus, daca
nu ploua, copacii si alte plante devin uscate si iau foc usor, rezultand astfel incendii distrugétoare

care sunt greu de controlat si care se Intind pe multe hectare, dar si pe o perioada lunga de timp.

9
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Prezentiri interactive si metode de evaluare atractive

Profesor Serban Gina-Elena, Liceul Teoretic ”Nicolae Balcescu” Medgidia

In conditiile crizei provocate de pandemia COVID-19, profesorii au fost nevoiti si se
adapteze rapid si sa se folosesaca de instrumente digitale pentru a trezi interesul elevilor in educatia
on-line. Utilizarea de instrumente web pentru predarea, invatarea si evaluarea on-line este o

necesitate Tn aceste conditii.

Atat pentru predarea fatd 1n fata cat si pentru predarea in on-line, cea mai utilizata aplicatie
folosita de profesori era Microsoft PowerPoint. In ultimii ani insa tot mai multi profesori au cautat
metode alternative de prezentare a informatiilor teoretice. Astfel, au fost folosite instrumente
digitale precum Prezentari Google, Prezi, Sway sau Canva, instrumente gratuite care premit

realizarea de materiale atractive si interactive.

Prezentirile Google (Google Slides) sunt aseméanatoare cu prezentarile PowerPoint. Desi
nu ofera la fel de multe facilititi comparativ cu PowerPoint, prezentdrile Google au avantajul ca
sunt gratuite pentru toti cei care detin un cont Google. Acestea sunt usor de realizat si pot fi
partajate cu drept de editare sau cu drept de vizualizare. Astfel se poate lucra colaborativ chiar de

la distanta.

Platforma Canva este gratuita si permite realizarea de prezentari, materiale foto sau video.
Este disponibila pe web si mobil si integreaza milioane de imagini, forme, fonturi, sabloane si

ilustratii. Ea se acceseaza la adresa https://www.canva.com/ prin inregistrare sau conectare cu cont

Google.

Dupa conectarea pe platfroma, utilizatorul poate realiza mai multe tipuri de materiale. Céateva
exemple de tipuri de materiale ce pot fi realizate: afis/ poster, infografic, logo, flyer, brosura,
document A4, diplome, etc. De asemenea, se pot realiza prezentari, materiale video si multe alte
tipuri de materiale. Se poate lucra online in echipa iar materialele realizate pot fi partajate cu drept

de editare sau cu drept de vizualizare.

Sway (https://sway.office.com/) este o aplicatic de la Microsoft Office ce permite

realizarea de prezentdri interactive, buletine informative, relatari si rapoarte ce se pot partaja foarte
usor. Sway se poate accesa gratuit pentru oricine detine un cont Microsoft. Aplicatia se poate folosi
on-line prin intermediul Microsoft 365. Unul dintre avantajele acestei aplicatii este posibilitatea de

a importa continut din alte surse (fisiere pdf, prezentari ppt, etc) si de a organiza Sway-ul pornind

10
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de la informatii existente. Apoi se pot aplica diverse stiluri sau se poate particulariza aspectul dupa

dorinte si preferinte.

Prezi (https://prezi.com/) este o altd aplicatic web gratuita ce se poate folosi pentru

realizarea de prezentari mult mai interesante comparativ cu clasicele prezentari PowerPoint.

Pentru evaluare, aplicatiile prezentate mai sus se pot folosi prin realizarea de teme

colaborative, teme pe echipe lucrate de elevi, chiar daca acestia nu se afla toti in aceeasi locatie.

De aseemenea, elevii pot folosi aceste aplicatii pentru prezentarea proiectelor realizate la
diferite discipline, pentru realizare de materiale de promovare sau pentru realizarea unui portofoliu

digital.

Ca exemple de utilizare la clasa, la disciplina Informatica si TIC, mentionez: lucru
colaborativ pe grupe in Prezentari Google (prezentarea orasului), realizare unui film cu o tema data
(cel mai bun prieten, animalul meu de companie, pasiunile mele) si a materialelor de promovare
(afis, reclamad) pentru filmul realizaat — am folosit aplicatia Canva. Pentru portofoliul digital, la
disciplina Informaticd, cu elevii de liceu am folosit Prezi sau Sway, ambele aplicatii fiind foarte

usor de folosit.

Astfel, prin folosirea instrumentelor digitale, am reusit sa am lectii interactive dar si metode
de evaluare atractive pentru elevi, lectii si evaluari adaptate atat lucrului la clasa cat si lucrului on-

line.

11
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Platforme si instrumente digitale de evaluare

Prof. inv. primar, Soare Anisoara Ionela,

Scoala Gimnaziala ,,George Cosbuc” com. 23 August, jud. Constanta

Pentru fiecare cadru didactic, trecerea de la predarea traditionala cu elevii fata in fata,
la procesul instructiv- educativ on- line, a constiutuit una din mareile provocari ale carierei de
dascal. Ne- am conformat, stiind ca trebuie sa fim perseverenti, de multe ori autodidacti si dornici
de a ne face treaba cat mai bine. Personal, am simtit de multe ori ca, desi obtinusem, nu usor si
destul de costisitor, un certificat ECDL de cativa ani, tehnologia ma pune la incercare. Dar iatd ca
acest an ,, altfel” ne-a aratat tuturor ca activitatea didactica se readapteaza la orice context si ca ea
poate fi desfasurata on- line avand ca scop atat invatarea cat si socializarea.

Pentru a desfasura activitati de calitate, m- am trezit dornica de a crea lectii de predare,
de consolidare sau de evaluare cat mai atractive apeland la diverse aplicatii si platforme. De aceea
vin cu articolul de fatd care prezintd explicatii simple si accesibile despre platformele pe care le-
am experimentat impreuna cu parintii si elevii clasei mele de ciclu primar si o parte din aplicatiile
folosite de- a lungul activitatilor on- line sau a cursurilor/ webinariilor la care am participat. Inca
din luna martie a anului trecut, am descoperit platforma Cisco Webex pe care am folosit- o mai
stangaci la inceput si cu usurintd mai tarziu, exploatand- o intens alaturi de elevii mei si de parintii
acestora 1n cadrul activitatilor si sedintelor on- line dar si atunci cand, in urma cursului CRED, am
experimentat si platforma ZOOM, gésind niste similitudini si facand niste asocieri intre ele.

Platforma Cisco Webex este cea mai cunoscuta platforma de intalniri virtuale, lucru
demonstrat de locul fruntas ocupat in procentajele cotei de piata. Este o0 platforma pentru telemunca
si colaborare pusa la dispozitie de IBM si Cisco, pe baza unui program agreat cu Ministerul
Educatiei si Cercetarii. Programul a inceput pe data de 16 martie 2020 si a permis unui numar de
700 de scoli publice si private din Romania sa foloseasca tehnologia pentru continuarea cursurilor
in format on- line. In prezent, la nivel european, peste 100.000 de elevi din 2.000 de scoli folosesc
platforma, fiind sprijiniti de 3.000 de voluntari IBM( corporatie americana producatoare de
tehnologie avansata). Ea este alaturi de profesorii care depun eforturi pentru a schimba modul in
care lucreaza si vrea sa ii ajute sa se adapteze rapid la transformarea digitala a educatiei.( Marta
Branska- Rybicka, country lider IBM Romania)

Pentru a accesa aceasta platforma, este nevoie sa accesaim Webex Meetings si Se va crea
astfel un cont urmand toti pasii ceruti: adresa de mail, selectarea tarii, introducerea numelui si a
prenumelui, dupa care se acceseaza mailul introdus pentru crearea contului Webex pentru a
verifica mesajul de activare a contului. Se alege o parola si astfel contul este creat. Din acest
moment putem initia o intalnire apasand START A MEETING. Urmatorul pas va fi descarcarea
automata a aplicatiei webex.exe. Tn device- ul personal. Va urma instalarea aplicatiei care nu va
dura mult. Din momentul in care aplicatia s- a deschis, avem posibilitatea sa deschidem camera si
microfonul si astfel meeting- ul este pornit. Ca si celelalte platforme, optiunea cel mai des folosita
este share screen (partajarea ecranului)si whiteboard (table alba) , prin care putem prezenta
elevilor diverse materiale, site- uri( Youtube, Wordwall, Jigsaw puzzle, Padlet, Canva), etc. De
asemenea intalnirile se pot Tnregistra salvandu- se in device sub forma unui mp4. Tn timpul
intalnirilor, putem vorbi prin optiunea Chat cu toatd lumea sau doar cu cate o persoand. Conectarea
in platforma se poate face in mai multe mijloace: prin oferirea unui numar al intalnirii, pe baza
linkului Tntalnirii sau printr- un sistem video.

Platforma Digitaliada- invitare si testare online este un spatiu online de continut
educational liber ce contine materiale digitale educative, spatiu folosit gratuit de peste 30. 0000 de
profesori, elevi si parinti din toata tara in anul scolar in curs. Aceasta platforma ofera utilizatorilor
acces gratuit la module pentru teste, teme, videoconferinte si rapoarte de activitate. In cadrul
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acestei platforme exista, in acest moment, peste 150 de lectii si 1200 de exercitii si probleme pentru
matematica, proiecte didactice, ghiduri si tutoriale video insa continutul este imbogatit permanent.
De asemenea, in Libraria de teste, profesorii, parintii si elevii pot utiliza peste 1000 de teste pentru
diverse materii, alcatuite de profesori.

In afara platformei de “Invatare si Testare online”, pe Digitaliada.ro sunt disponibile
peste 2000 de alte resurse educationale digitale (teste si evaludri semestriale, tutoriale video,
resurse inscrise de profesori din toata tara in concursul #Digitaliada, ghiduri de predare digitala).
Acestea au fost create pentru dezvoltarea si evaluarea competentelor elevilor pentru invatamantul
gimnazial si primar si pot fi folosite in mod gratuit de orice elev, parinte sau professor.

Platforma este structuratd pe patru niveluri de acces, fiind dedicatd atat directorilor,
cadrelor didactice din toata tara, indiferent de materia predata, cat si parintilor si elevilor. Accesul
pe aceasta sectiune se face prin crearea unui cont de utilizator. Conturile individuale care se pot
crea in sectiune sunt: Cont Scoala, Cont Profesor si Cont Elev. De asemenea, se pot da teme
elevilor, acestia sau parintii lor, dupa caz, le pot incarca, profesorul le poate verifica, corecta si/
sau evalua utilizand diverse instrumente, raportandu- se la nivelul de varsta al elevilor( Book
creator, Canva, ChatterPix, etc.) si oferi note sau calificative. Pentru a da teme, profesorul poate
incarca link-uri, fotografii, documente word sau pdf.

Aceasta platforma m-a ajutat sa inlocuiesc intr- o oarecare masura activitatea directa din
clasa, deoarece mi-a permis crearea unui orar de lucru, postarea de ,,teme”, fise de lucru, filme,
materiale, chestionare pentru parinti si alte resurse educationale. Atat copiii, cat si parintii au avut
un profil pe platforma. Parintii, fie si-au instalat aplicatia pe telefon/ tableta, fie direct pe
calculator/ laptop. Se poate genera automat rapoarte de activitate ale profesorului, ale elevilor, in
functie de prezentd, de videoconferintele create. De asemenea exista si un Live Chat, unde puteti
vorbi prin mesaje cu parintii/ copiii sau cu alti profesori.

Sper ca prin articolul prezentat sd pot aduce celui ce citeste un element de noutate si de
utilitate pentru activitatile didactice viitoare, chiar daca ele se vor desfasura sau nu in sistem online.

Bibliografie
https://cnaob.org/docs/1920/ABC ghid rapid Webex.pdf

https://www.edupedu.ro/platforma-cisco-webex-pusa-la-dispozitia-scolilor-pentru-predarea-
online/

https://www.youtube.com/watch?v=HmBhpvq0s0s

https://www.fundatiaorange.ro/digitaliada/
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Limba franceza si mediul online

Profesor Seceleanu Oana-Alexandra, Liceul Tehnologic Dobrogea Castelu

Tehnologia si didactica limbilor straine sunt in continud evolutie, iar relatia lor reciproca
in procesul educativ necesita cercetari suplimentare. Limba este un fenomen natural si social. Este
un macro-sistem compus dintr-un set de microsisteme. De exemplu, gramatica este doar un aspect
al acestui sistem. Pentru a-1 proiecta, trebuie sa aveti acces deplin la imagine si sunet, in contextul
si in situatia corespunzatoare. In predarea-invatarea FLE, metoda audiovizuala la nivel global a
facut un pas important cdtre noi concepte de invatare a limbilor. Noile teorii de invatare si de
dobandire a unei limbi strdine s-au concentrat asupra caracteristicilor individuale ale cursantilor.

Existd diferite tipuri de materiale didactice care sunt furnizate pentru o clasa lingvistica si
valoarea documentelor autentice este din ce Tn ce mai recunoscuta. Trebuie sa aduceti viata de zi
cu zi in sala de clasa. Datorita tehnicilor audiovizuale, aceasta nu este o problema. Dar este nevoie
de eforturi din partea profesorului: cercetarea si pregatirea materialului, organizarea metodelor si
curriculumului scolar, conditiile tehnice adecvate si, desigur, entuziasmul profesional.

Utilizarea mijloacelor de comunicare audiovizuale in sala de curs contribuie pe deplin la
integrarea in societate si la educatia sociald a cursantilor. Carmen compte a spus in prefata cartii
sale “La vidéo en classe de langue” in 1993 ca “pana acum a fost posibil sa predai limbi straine
fara a folosi imaginea animata ... si ar putea continua foarte bine sd facd acest lucru. Cu toate
acestea, cunostintele pe care le avem cu privire la acest mediu permit cresterea eficientei procesului
de predare-invatare, in special in ceea ce priveste conventiile sociale, expresiile non-verbale si
aspectele culturale. in plus, clipul video provoaci implicarea emotionald a cursantului, care este
una dintre fortele motrice ale invatarii. ,,

In sistemul educational romanesc, studiul limbii franceze ocupa un statut important. Astfel,
pentru a atinge un bun obiectiv pedagogic, procesul de predare-invatare necesitd utilizarea de
materiale atractive si cunoscute de cursanti. Prin urmare, documentul audiovizual devine unul
dintre cele mai adecvate mijloace de comunicare in masa pentru instalarea celor patru competente
ale FLE (intelegere/exprimare orald si scrisd). Daca dorim o ord de limba franceza interesanta
pentru elevii nostri, trebuie sa combinam metode de predare clasice si moderne. Elevii au nevoie
de materiale audiovizuale pentru a intelege mai bine vocabularul si a invéta FLE.

Teoria lui Gardner cu privire la inteligentele multiple subliniaza faptul ca in educatie sau

in sistemul scolar se solicitd cel mai frecvent doua inteligente: inteligenta verbo-lingvistica si
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inteligenta logico-matematica. Celelalte forme de inteligenta sunt foarte putin utilizate, iar
neutilizarea sau subutilizarea lor pot pune in dificultate elevii care dezvolta foarte putin celelalte
forme de inteligenta.

In domeniul formarii profesionale, situatiile de invatare pot fi ,,modelate” in 8 de forme de
inteligenta, astfel Incat fiecare cursant sa poata ,,capta” si ,,prelucra” informatii, mesajele cheie ale
formarii prin diferite canale corespunzatoare fiecareia dintre ele. Inteligenta vizuala/spatiald si
inteligenta muzicald/ritmica a elevilor trebuie exploatate in ora de FLE, utilizand mijloace
audiovizuale care evoca aceleasi mesaje ca textele scrise pe o foaie de hartie

In concluzie, consider ci audiovizualul, mediul online si informatiile oferite de film in
general constituie pentru elevi o modalitate de a-si imbogati vocabularul, de a consolida conceptele
de gramatica, oferindu-le un context pedagogic original si atractiv. Sprijinul audiovizual n timpul
orei de limba franceza (FLE) poate contribui la imbogétirea cunostintelor despre Franta si tinerii
francezi de varsta elevilor nostri din mai multe puncte de vedere: civilizatie, scoald, munca,

petrecerea timpului liber etc.
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Scoala in natura

Prof. Vrinceanu Georgiana,

Scoala Gimnaziala ”Lucian Grigorescu”, Medgidia

Elevii din Romania 1si doresc ore in aer liber si spun ca astfel de lectii ar fi mai interesante
st i-ar face sd vina cu placere la scoald. Este concluzia unei cercetdri realizate in cadrul campaniei
nationale de promovare a educatiei in aer liber, ”Scoala 1n naturd”, care aratd ca nu mai putin de
94% dintre elevi vor ca o parte dintre lectii sa fie desfasurate afard, precum curtea scolii, parc sau
gradina.

Contextul pandemic ne-a oferit multe oportunititi de dezvoltare, de reorganizare a
activitatii didactice astfel incat sa le oferim tuturor elevilor experiente relevante de invatare.
,»Scoala din natura” a fost un demers pe care I-am proiectat si aplicat pentru a veni in sprijinul
elevilor, astfel incat acestia sa se implice activ si sa fie co-Creatori intr-un spatiu unde sa nu simta
atat de intens barierele pe care le impunea sala de clasa.

Elevii au lucrat atat individual, cét si in echipe, dand dovada de colaborare eficienta si de
ascultare activa a coechipierilor. Activitatile au inceput cu momente de conectare, care au asigurat
ca elevii sunt pregatiti si dornici sd se implice. Au fost utilizate metode nonformale, elevii fiind
extrem de atrasi de ,,vanatoarea de comori” intrucat au exersat abilitati noi, dar si competente

precum gandirea critica.
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Activitdtile au avut un puternic caracter interdisciplinar si transdisciplinar, elevii facand
apel la cunostinte si din alte arii curriculare.

Rezultatul? Copii activi, curiosi, creativi, dornici sa repete activitatile.
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